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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

Целью дисциплины является формирование и развитие видения и 
понимания художником многообразных пространственных свойств 
окружающего мира. 

 
Задачи дисциплины: 
� усвоение основных законов перспективы; 
� выработка умения практического построения пространства в работе с 
натуры, по памяти и представлению; 
� формирование навыка применения полученных теоретических знаний в 

области перспективы в творческой работе над эскизами к фильму. 
 

 
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП ВО  
 

Дисциплина «Перспектива» входит в состав раздела Б1.В и относится к 

части, формируемой участниками образовательных отношений ОПОП по 
направлению подготовки 51.03.02 «Народная художественная культура», 
профиль подготовки «Руководство студией анимационного видеотворчества. 
Преподаватель». 

Дисциплина изучается во 2м семестре.  
Входные знания, умения и компетенции, необходимые для изучения 

данного курса, формируются в процессе изучения таких дисциплин, как: 
«История и теория анимации», «Рисунок», «История искусств».   

В результате освоения дисциплины формируются знания, умения и 
навыки, необходимые для изучения следующих дисциплин и прохождения 
практик: «Мастерство режиссера анимационного фильма», «Компьютерная 
графика», «Композиция и художественный образ», «Компьютерная 2D-
анимация». 

Взаимосвязь курса с другими дисциплинами ООП способствует 
планомерному формированию необходимых компетенций и углубленной 
подготовке студентов к решению специальных практических 
профессиональных задач. 
 
 
3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В 
РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

Процесс освоения дисциплины направлен на формирование компетенции 
ПК-1 в соответствии с ФГОС ВО и ОПОП ВО по направлению подготовки 
51.03.02 «Народная художественная культура», профиль подготовки 
«Руководство студией анимационного видеотворчества. Преподаватель». 
 
Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю). 



 
Компетенция (код 
и наименование) 

Индикаторы 
компетенции 

Результаты обучения. 
Выпускник должен: 

ПК-1 Способен 
работать в разных 
видах и жанрах 
анимации, 
оценивать, 
отбирать и 
обрабатывать 
анимационный 
видеоряд, 
создавать 
иллюстративную 
концепцию 
издания (проекта). 
 

ПК-1.1. Знает 
видовую и жанровую 
классификацию 
анимационных 
фильмов, методы 
отбора и обработки 
анимационного 
видеоряда; 
ПК-1.2. Умеет 
создавать 
анимационные 
произведения разных 
видов и жанров, 
воссоздавать и 
редактировать 
анимационный 
видеоряд, 
разрабатывать 
концепты на которых 
базируются 
анимационные ленты. 

ПК-1.3. Владеет 
навыками анализа и 

отбора видеоряда для 
анимационного 
произведения, 

навыками создания 
концепт-артов, 

дизайнов персонажей, 
фонов для создания 

мультфильма. 

  
Знать: 
Видовую и жанровую 
классификацию анимационного 
творчества, функциональные 
особенности различных видов и 
жанров анимации, принципы и 
критерии оценки технического 
качества, творческой 
оригинальности и уровня 
художественного воплощения 
авторского анимационного 
произведения. 
Уметь: 
Применять на практике 
теоретические знания о видах и 
жанрах анимации, использовать 
различные технологии 
анимации для достижения 
творческих целей, осуществлять 
отбор  количественно и 
качественно необходимого 
иллюстративного материала для 
создания творческого проекта, 
наглядно продемонстрировать 
заказчику иллюстративную 
концепцию. издания (проекта) 
Владеть: 
Навыками анимирования  в 
различных условиях, приемами 
композиции, технологиями 
анимации, приемами, 
присущими различными стилям 
и направлениям 
мультипликации. 
Методами и приемами 
графического дизайна, 
компьютерной верстки. 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (модуля)  

4.1 Объем дисциплины (модуля)  



Объем (общая трудоемкость) дисциплины «Перспектива» составляет 2 зе (72 
акад. ч.), из них контактных -  34 акад.ч.; СРС - 38  акад.ч. 
 
4.2. Структура дисциплины  
 

№ 
п/
п 

Раздел дисциплины С
е
м
е
с
т
р 

Виды учебной 
работы, 
включая 
самостоятельну
ю работу 
студентов и 
трудоемкость 
(в часах) 

Формы 
текущего 
контроля 
успеваемости 
(по неделям 
семестра) 
Форма 
промежуточно
й аттестации 
(по семестрам) 

 

   л
е
к
ц
и
и 

с
е
м 

П
р 

п/
г 

и
н
д 

С
Р
С 

           

1 Тема №1 ВИДЫ 
ПЕРСПЕКТИВЫ 

   3   3            

2 Тема №2 
Пространственная 
модель построения 
перспективного 
изображения 

   3   3 Самостоятельн
ая работа  

          

3 Тема №3 
Перспективный 
масштаб И ИХ 
ПРАКТИЧЕСКОЕ 
ПРИМЕНЕНИЕ 

   3   3            

4 Тема №4 Изображение 
углов в перспективе И 
ПРЕДМЕТОВ 
ПЛОСКОГРАННОЙ 
ФОРМЫ 

   3   3  
Самостоятельн
ая работа  

          



5 Тема №5 
ИЗОБРАЖЕНИЕ В 
ПЕРСПЕКТИВЕ 
ОКРУЖНОСТИ 
И ПРЕДМЕТОВ 
КРУГЛОЙ ФОРМЫ 

   3   3            

6 Тема №6 Построение 
отражений в 
зеркальной плоскости 

   3   3 Самостоятельн
ая работа  

          

7 Тема №7 Построение 
теней. 

   3   3          

8 Тема 8. Способы 
построения интерьера 
в перспективе 

   3   4          

9 Тема 9. Построение в 
перспективе 
фрагментов 
архитектуры 
и архитектурных 
объектов 

   3   3          

1
0 

Тема 10. Анализ 
перспективных 
изображений 

   3   3 Самостоятельна
я работа  

        

1
1 

Тема 11. Перспектива 
и выразительность 
изображения 

   2   4          

1
2 

    2   3 Зачет         

 ИТОГО: 72 ак.ч.    3
4 

  3
8 

         

 
 
 4.3. Содержание разделов дисциплины (модуля) 
 
Раздел 1 Введение  
 
Тема 1. ВИДЫ ПЕРСПЕКТИВЫ 
Изображение на плоскости трехмерного пространства методами 
перспективы, ортогональных или аксонометрических проекций. 



Различные виды перспективы. Проецирующий аппарат и его элементы. 
Картина и её элементы.  
 
Раздел 2. ЛИНЕЙНАЯ ПЕРСПЕКТИВА 
 
Тема 2. Пространственная модель построения перспективного 
изображения 
Перспектива точки и различных прямых. Способы задания плоскости в 
перспективе. Позиционные задачи и способы их решения на картине. 
 
Тема 3. Перспективный масштаб И ИХ ПРАКТИЧЕСКОЕ ПРИМЕНЕНИЕ 
Масштаб картины. Масштаб глубин, широт и высот. Построение масштаба 
на различных прямых. Масштабная перспективная шкала и её 
практическое применение. 
 
Тема 4. Изображение углов в перспективе И ПРЕДМЕТОВ 
ПЛОСКОГРАННОЙ ФОРМЫ 
Построение в перспективе угла наклона различных прямых к предметной 
плоскости, угла, произвольно расположенного в предметной плоскости. 
 
Тема  5. ИЗОБРАЖЕНИЕ В ПЕРСПЕКТИВЕ ОКРУЖНОСТИ 
И ПРЕДМЕТОВ КРУГЛОЙ ФОРМЫ 
Перспектива окружности. Построение в перспективе геометрических тел 
вращения и предметов круглой формы 
 
Тема 6. Построение отражений в зеркальной плоскости 
Построение отражений в горизонтальном, вертикальном и плоском 
зеркалах. 
Основные положения при построения отражений в вогнутых и выгнутых 
поверхностях. 
 
Тема 7. Построение теней 
Общие сведения о теории теней. Построение теней при искусственном и 
естественном освещении. Построение светового пятна при различных 
источниках освещения. 
 
Тема 8. Способы построения интерьера в перспективе 
Построение интерьера с использованием перспективного масштаба. 
Построение перспективы интерьера при различных точках схода. 
Зависимость глубины от расстояния от плоскости картины до точки 
зрения. 
 
Тема 9. Построение в перспективе фрагментов архитектуры 
и архитектурных объектов 



Построение перспективы арок, сводов, колоннад. Перспектива крыш 
зданий. 
Построение в перспективе архитектурного объекта по плану и фасаду.  
 
Тема 10. Анализ перспективных изображений 
Способы определения основных элементов картины. Перспективный 
анализ 
картин художников. Применение правил перспективы в учебном рисунке. 
 
Тема 11. Перспектива и выразительность изображения 
Выбор точки зрения в зависимости от композиционного замысла. 
Применение 
ракурса. Применение нескольких горизонтов и точек зрения. Перспектива 
кинокадра игрового и рисованного фильма. 
 
 
 
5. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ  

 
Процесс изучения дисциплины  предусматривает контактную (работа на 

занятиях практического типа) и самостоятельную (самоподготовка к 
занятиям   практического типа) работу обучающегося. 

Методика преподавания данной дисциплины предполагает 
определенный объем самостоятельной работы студентов над заданиями  
преподавателей. 

Целью самостоятельной работы студентов является формирование 
творческого мышления и сознания, способствующих профессиональному 
ориентированию в современной жизни.  

Самостоятельная работа студентов по дисциплине «История и теория 
анимации» обеспечивает:  

- закрепление знаний, полученных студентами в процессе занятий 
лекционного и практического типов; 

-формирование навыков работы с периодической, научной литературой, 
текстами сценариев и информационными ресурсами Интернет;  

- формирование творческого мышления и развития творческих навыков; 
- формирование творческой личности и развитие в профессиональной 

среде.  
 

6. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ 
УСПЕВАЕМОСТИ, ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО 
ИТОГАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 
Текущая и промежуточная аттестация по дисциплине осуществляется в 

соответствии со структурированным тематическим планом, а также фондом 



оценочных средств дисциплины, являющимся неотъемлемой частью учебно-
методического комплекса. 

При проведении аттестаций по дисциплине предусматривается 
проведение: 

- текущего контроля успеваемости студентов; 
- промежуточной аттестации успеваемости студентов. 
Текущий контроль – это непрерывно осуществляемое наблюдение за 

уровнем усвоения знаний и формирования умений и навыков в течение 
семестра.  

Промежуточная аттестация – это вид контроля, предусмотренный 
рабочим учебным планом направления подготовки, осуществляется в ходе 
экзамена.  

 Описание показателей и критериев оценивания компетенций на разных 
этапах их формирования, описание шкал оценивания приводится в Фонде 
оценочных средств. 
 
6.1. Система оценивания 
  
Форма контроля Оценка 

Текущий контроль:   

- опрос зачтено/не зачтено 

- участие в 

дискуссии на 

практическом 

занятии 

                              

  

- тестовые задания Зачтено (не менее 50% ответов даны правильно) / не 

зачтено (менее 50 % ответов даны правильно) 

Промежуточная 
аттестация  
Зачет  

 

 

Зачтено/ Незачтено 

     
6.2. Критерии оценки результатов по дисциплине 
 

Оценка по  
дисциплине 

Критерии оценки результатов обучения по 
дисциплине 

«Отлично»/ 
зачтено 

Выставляется обучающемуся, если 
компетенция, закрепленная за дисциплиной, 
сформирована (по индикаторам/ результатам 
обучения в формате «знать-уметь-владеть») в 
полном объеме на уровне «высокий». 
При этом студент глубоко и всесторонне усвоил 



проблему; 
- уверенно, логично, последовательно и 
грамотно его излагает; 
- опираясь на знания основной и 
дополнительной литературы, тесно привязывает 
усвоенные научные положения с практической 
деятельностью; 
- умело обосновывает и аргументирует 
выдвигаемые им идеи; 
- делает выводы и обобщения; 
- свободно владеет терминологией по 
дисциплине 

«Хорошо»/ 
зачтено 

Выставляется обучающемуся, если 
компетенция, закрепленная за дисциплиной, 
сформирована (по индикаторам/ результатам 
обучения в формате «знать-уметь-владеть») на 
уровне «хороший». 
При этом студент твердо усвоил тему, грамотно 
и по существу излагает ее, опираясь на знания 
основной литературы; 
- не допускает существенных неточностей; 
- увязывает усвоенные знания с практической 
деятельностью; 
- аргументирует научные положения; 
- делает выводы и обобщения; 
- владеет терминологией по дисциплине 

«Удовлетворитель
но»/ зачтено 

 Выставляется обучающемуся, если 
компетенция, закрепленная за дисциплиной, 
сформирована (по индикаторам/ результатам 
обучения в формате знать-уметь-владеть) на 
уровне «удовлетворительный». 
При этом тема раскрыта недостаточно четко и 
полно, то есть студент освоил проблему, по 
существу излагает ее, опираясь на знания 
только основной литературы; 
-  допускает несущественные ошибки и 
неточности; 
- испытывает затруднения в практическом 
применении психологических знаний; 
- слабо аргументирует научные положения; 
- затрудняется в формулировании выводов и 
обобщений; 
- частично владеет терминологией по 
дисциплине 

«Неудовлетворитель Выставляется обучающемуся, если 



но»/ не зачтено компетенция, закрепленная за дисциплиной, не 
сформирована (по индикаторам/ результатам 
обучения в формате «знать-уметь-владеть»), то 
есть результаты обучения ниже 
удовлетворительного уровня. 
Студент не усвоил значительной части 
проблемы; 
- допускает существенные ошибки и неточности 
при рассмотрении ее; 
- испытывает трудности в практическом 
применении знаний; 
- не может аргументировать научные 
положения; 
- не формулирует выводов и обобщений; 
- не владеет терминологией по дисциплине 

 
 
 

6.3. Оценочные средства (материалы) для текущего контроля 

успеваемости, промежуточной аттестации обучающихся по 

дисциплине  
 
 Осуществляется контроль сформированности компетенций ПК-1 

Способен работать в разных видах и жанрах анимации, оценивать, отбирать и 
обрабатывать анимационный видеоряд, создавать иллюстративную 
концепцию издания (проекта). 

 
 

Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые 
для оценки знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, 
характеризующих этапы формирования компетенций в процессе 
освоения образовательной программы  
 
 

Типовые практические задания: 
1. Создание графической работы с использование античных принципов 
изображения перспективы 
2. Выявление формы предмета (куба, пирамиды, призмы, цилиндра, 

конуса) с 
помощью тона. 
3. Построение перспективного изображения интерьера комнаты 

персонажа. 
4. Построение интерьера комнаты при искусственном освещении с 
использованием знаний перспективы светотени 



5. Городской пейзаж с использованием знаний о законах линейной 
воздушной 

перспективы. Цветовое, тональное решение. 
6. Анализ фотографий на различные виды перспективы 
 
 
Примерные вопросы к зачету: 

1. Метод проекций 

2. Основы центрального проецирования 

3. Проецирующий аппарат и его элементы 

4. Картина и ее элементы 

5. Способы задания и определения элементов картины 

6. Перспектива точки 

7. Перспектива отрезка прямой 

8. Перспектива бесконечно продолженной прямой, принадлежащей 

предметной плоскости 

9. Прямые общего положения 

10. Прямые частного положения 

11. Прямые особого положения 

12. Следы прямой и их построение на картине 

13. Особенности изображения на картине некоторых прямых 

14. Взаимное положение прямых 

15. Способы задания плоскости в перспективе 

16. Предельная прямая предметной плоскости 

17. Плоскость общего положения 

18. Плоскости частного положения 

19. Плоскость особого положения 

20. Позиционные задачи и способы их решения на картине 

21. Масштаб картины 

22. Перспективный масштаб глубин 

23. Перспективный масштаб широт 

24. Перспективный масштаб высот 



25. Масштабная перспективная шкала и ее практическое применение 

26. Построение масштаба на произвольно направленной 

горизонтальной прямой 

27. Построение масштаба на фронтальной прямой 

28. Перспективный масштаб на прямой особого положения 

29. Перспективный масштаб на прямой общего положения 

30. Простейшие метрические задачи и способы их решения на картине 

31. Изображение на картине плоских фигур и геометрических тел в 

простейшем положении 

32. Построение на картине угла, произвольно расположенного в 

горизонтальной плоскости 

33. Построение в перспективе угла наклона горизонтальной прямой к 

картинной плоскости 

34. Построение в перспективе угла наклона прямой особого положения 

к предметной плоскости 

35. Построение в перспективе угла наклона прямой общего положения 

к предметной плоскости 

36. Изображение улиц в перспективе 

37. Теоретические основы построения окружности в перспективе 

38. Способы построения окружности в перспективе 

39. Построение в перспективе геометрических тел вращения и 

предметов круглой формы 

40. Деление окружности, изображенной в перспективе на равные части 

41. Общие сведения о теории теней 

42. Построение теней при искусственном освещении 

43. Построение теней при естественном освещении 

44. Построение светового пятна при различных источниках освещения 

45. Основные положения при построении отражений в плоском зеркале 

46. Построение отражений в вертикальном зеркале 

47. Построение отражений в горизонтальной зеркальной плоскости 



48. Построение отражений в наклонном зеркале 

49. Построение фрагментов интерьера 

50. Построение интерьера с использованием перспективного масштаба 

51. Построение интерьера по заданному плану 

52. Особенности построения перспективы интерьера в художественном 

проектировании 

53. Способ следов лучей зрения 

54. Способ следов лучевых плоскостей 

55. Способ архитектора 

56. Способы определения основных элементов картины 

57. Перспективный анализ картин художников 

58. Применение правил перспективы в учебном рисунке 

59. Общие понятия о различных видах перспектив 

60. Театральная перспектива. 

 
 
При определении уровня достижений студентов на экзамене необходимо 
обращать особое внимание на следующее: 
– дан полный, развернутый ответ на поставленный вопрос; 
– показана совокупность осознанных знаний об объекте, проявляющаяся 
в свободном оперировании понятиями, умении выделить существенные и 
несущественные его признаки, причинно-следственные связи; 
– знание об объекте демонстрируется на фоне понимания его в системе 
данной дисциплины и междисциплинарных связей; 
– ответ формулируется в терминах, изложен литературным языком, 
логичен, доказателен, демонстрирует авторскую позицию студента; 
– теоретические постулаты подтверждаются примерами из практики 
 
 
7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ 
ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
7.1.    Список литературы и источников  

 

Основная литература:  
 

1. Макарова М.Н. Практическая перспектива: Учебное пособие для 
студентов высших учебных заведений. — М.: Академический Проект, 
2005. — 400 с. — (Gaudeamus) 



 
Дополнительная литература: 
 

1. Барбер Б. Перспектива и композиция. Базовый и продвинутый 
методы./ Пер. с англ. – М.: Эксмо, 2015. 

2. Барышников А.П. Перспектива. – М.: Искусство, 1939, 1948, 1949. 
3. Барышников А.П. Как применять правила перспективы при 

рисовании с натуры. – М.-Л.: Искусство, 1952. 
4. Раушенбах Б.В. Пространственные построения в древнерусской 

живописи. – М.: Наука, 1975 
5. Табачук И. И., Кузнецова Н. Н., Серга Г. В.check_circle_outline 

Теория теней и перспективы: Учебник для вузов Издательство "Лань" 
6. При осуществлении образовательного процесса по дисциплине 

используется следующая информационная справочная система: 
электронно-библиотечная система elibrary. 

 

При осуществлении образовательного процесса по дисциплине 
используется следующая информационная справочная система: электронно-
библиотечная система elibrary. 

Доступ в ЭБС: 

-  ЛАНЬ Договор с ООО «Издательство Лань» Режим доступа 
www.e.lanbook.com      Неограниченный доступ для зарегистрированных 
пользователей 

- ЭБС ЮРАЙТ, Режим доступа www.biblio-online.ru   Неограниченный 
доступ для зарегистрированных пользователей 

- ООО НЭБ Режим доступа www.eLIBRARY.ru Неограниченный доступ для 
зарегистрированных пользователей 

- ЭБС Руконт Режим доступа https://lib.rucont.ru/ Неограниченный доступ для 
зарегистрированных пользователей 

- ЭБС Универonline. Режим доступа https://biblioclub.ru/ Неограниченный 
доступ для зарегистрированных пользователей 

- ЭБС IPR Smart https://www.iprbookshop.ru/ Неограниченный доступ для 
зарегистрированных пользователей 

 



8. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ПО ОСВОЕНИЮ 
ДИСЦИПЛИНЫ 

 
Рекомендации для самостоятельной работы студентов по предмету  

Самостоятельная работа обучающегося включает: 
-изучение специальной литературы; 
-подготовку к практическим занятиям, предполагающую направленную 
проработку темы, подбор материала, анализа работ художников; 
-выполнение творческих заданий по пройденным темам: построение 
перспективы интерьеров, архитектурных объектов, анализ перспективных 
изображений и др. 
Данный вид работы способствует повышению качества усвоения 
программного материала, углубленному пониманию вопросов 
дисциплины 
 
 

9. ПЕРЕЧЕНЬ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 
 

Каждый обучающийся в течение всего периода обучения обеспечен 
индивидуальным неограниченным доступом к электронной информационно-
образовательной среде Организации (www.mgik.org/studentam). Электронно-
образовательная среда Института обеспечивает доступы: к учебному плану, 
рабочей программе дисциплины в электронной форме, к электронно-
библиотечной системе института, содержащей учебно-методические 
материалы по дисциплине в электронной форме, к информационным 
справочным системам, которые используются при осуществлении 
образовательного процесса по дисциплине, посредством электронной 
информационно-образовательной среды института из любой точки, в 
которой имеется доступ к информационно-телекоммуникационной сети 
«Интернет», в том числе доступ к учебным планам 
(http://www.mgik.org/sveden/education/uch-plan-2018/), рабочим программам 
дисциплин, практик (http://lib.mgik.org), электронным учебным изданиям и 
электронным образовательным ресурсам, указанным в рабочих программах 
дисциплин и практик(http://lib.mgik.org); формирование электронного 
портфолио обучающегося, в том числе сохранение его работ и оценок за эти 
работы (http://mais.mgik.org/kafedry/kafedra-kinoiskusstva/), формирование 
электронного портфолио обучающегося по дисциплине посредством 
электронной информационно-образовательной среды института 
(http://mais.mgik.org/kafedry/kafedra-kinoiskusstva). 

При осуществлении образовательного процесса по дисциплине 
используется следующее лицензионное программное обеспечение: 

Офисные приложения: Microsoft Office Wогd, Microsoft Office Ехсеl, 
Microsoft Office PowегРоint, пакет офисных программ Apache OpenOffice; 



Редакторы видео: Adobe Photoshop, Adobe Premiere СС Pro, Adobe 
Elements;  

Воспроизведение видео: VLC pleer, Power DVD, Media Player Classic. 
При осуществлении образовательного процесса по дисциплине 

используется информационная справочная система - электронно-
библиотечная система elibrary. 
 

10. ОПИСАНИЕ МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЙ БАЗЫ, 
НЕОБХОДИМОЙ ДЛЯ ОСУЩЕСТВЛЕНИЯ 
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

Освоение дисциплины предполагает использование просмотровый зал 
для проведения семинарских занятий с видеопроектором и экраном, ТВ, 
DVD. Самостоятельная работа предполагает ПК. 
 

11. ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ДЛЯ ЛИЦ С 
ОГРАНИЧЕННЫМИ ВОЗМОЖНОСТЯМИ ЗДОРОВЬЯ И 
ИНВАЛИДОВ (ПРИ НАЛИЧИИ)  
 
В ходе реализации дисциплины используются следующие дополнительные 
методы обучения, текущего контроля успеваемости и промежуточной 
аттестации обучающихся в зависимости от их индивидуальных 
особенностей: 
 

 для слепых и слабовидящих:  
- лекции оформляются в виде электронного документа, доступного с 
помощью компьютера со специализированным программным обеспечением;  
- письменные задания выполняются на компьютере со специализированным 
программным обеспечением, или могут быть заменены устным ответом;  
- обеспечивается индивидуальное равномерное освещение не менее 300 
люкс;  
- для выполнения задания при необходимости предоставляется 
увеличивающее устройство; возможно также использование собственных 
увеличивающих устройств;  
- письменные задания оформляются увеличенным шрифтом;  
- экзамен и зачёт проводятся в устной форме или выполняются в письменной 
форме на компьютере.  

 для глухих и слабослышащих:  
- лекции оформляются в виде электронного документа, либо предоставляется 
звукоусиливающая аппаратура индивидуального пользования;  
- письменные задания выполняются на компьютере в письменной форме; 
- экзамен и зачёт проводятся в письменной форме на компьютере; возможно 
проведение в форме тестирования.  



 для лиц с нарушениями опорно-двигательного аппарата: 
- лекции оформляются в виде электронного документа, доступного с 
помощью компьютера;  
- письменные задания выполняются на компьютере;  
- экзамен и зачёт проводятся в устной форме или выполняются в письменной 
форме на компьютере.  
При необходимости предусматривается увеличение времени для подготовки 
ответа.  
Процедура проведения промежуточной аттестации для обучающихся 
устанавливается с учётом их индивидуальных психофизических 
особенностей. Промежуточная аттестация может проводиться в несколько 
этапов. 
При проведении процедуры оценивания результатов обучения 
предусматривается использование технических средств, необходимых в 
связи с индивидуальными особенностями обучающихся. Эти средства могут 
быть предоставлены институтом, или могут использоваться собственные 
технические средства. 
Проведение процедуры оценивания результатов обучения допускается с 
использованием дистанционных образовательных технологий.  
Обеспечивается доступ к информационным и библиографическим ресурсам в 
сети Интернет для каждого обучающегося в формах, адаптированных к 
ограничениям их здоровья и восприятия информации: 

 для слепых и слабовидящих: 
- в печатной форме увеличенным шрифтом; 
- в форме электронного документа; 
- в форме аудиофайла. 

 для глухих и слабослышащих: 
- в печатной форме; 
- в форме электронного документа. 

 для обучающихся с нарушениями опорно-двигательного 
аппарата: 

- в печатной форме; 
- в форме электронного документа; 
- в форме аудиофайла. 
 

Программа составлена в соответствии с требованиями ФГОС ВО по 
специальности: 51.03.02 Народная художественная культура, профиль 
Руководство студией  анимационного видеотворчества. Преподаватель 
Автор: Мусияка К.В.  


